
Action Snap 

Se joue à deux avec une série de cartes. On distribue les cartes face cachée aux deux joueurs. A tour de rôle chacun tire la carte du dessus de son paquet, la retourne et la pose sur la 

table en annonçant l’action en anglais (« I can … / I can’t…»). Si la même action apparaît deux fois de suite (avec I can et  I can’t) le premier à poser la main sur la pile de cartes la 

remporte. S’il se trompe c’est l’autre qui remporte. Le gagnant est celui qui a le plus de cartes en fin de partie ou qui a tout remporté. « Sit down, stand up, open the door » devraient 

être connus de tous. Au besoin les faire mémoriser par les élèves avant de jouer, ou retirer ces cartes.  
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