
Jeu de la cocotte :
Se joue à deux. El1 tient 
la cocotte.

El 1 : « say a number. »
El 2 : Three (exemple)
El1  actionne la cocotte 
d’autant. 

El 2 : « Where is the …? » 
il choisit une image.

El 1 : « The … is in the … » 
en retournant le rabat. 

Note : pour cette activité penser à afficher la 
page du mobilier pour aider les élèves qui 
airaient des oublis. 
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